
Configurer système de
chronométrage
Meet Manager communique avec le système de chronométrage (Omega Arès 21 ou Swiss Timing
Quantum) pour échanger la structure des épreuves et récupérer les temps.

Configurer la connexion
1. Module Résultats ( rs ).
2. Ajouter une nouvelle interface de système de chronométrage (icône chronomètre

+ ).
3. Sélectionner le système de chronométrage : ex. Omega ARES 21 bidirectional ou

Swiss Timing Quantum Aquatic.
4. Sélectionner la session active (champ Session active, ex. 4 – Matin).
5. Configurer la connexion entre Arès / Quantum et MM :

Identification : ex. Main ;
Dossier ARES 21 : chemin du dossier d'échange (ex. \\Ares\ares\Swimm  ou Z:\ ) ;
paramètres port série (ex. COM1:9600,8,None,1 ) ;
Contenu colonne abr. : ex. Code de club ;
options : Convertir tout le texte pour le système de chronométrage, Remplacer les
caractères spéciaux dans tous les textes.

Activer la connexion
1. Cliquer sur la « pastille » rouge ;
2. Si la connexion est correctement configurée, la pastille devient verte ;
3. Le connecteur se branche (l'info version s'affiche, ex. ARES 21 Swimming : 2.20b).

Transférer la structure vers Arès /
Quantum



Cliquer sur l'icône « Envoyer toutes les épreuves de la session actuelle au système de
chronométrage ».

Côté Arès, le système doit confirmer la réception : un message du type « Received
SESSION=1 from SPLASH Meet Manager Build 23033. Please select the data directory. »
propose alors Abort / Overwrite current data directory / Select a new directory.
Côté Splash / MM, un message confirme le transfert : « La structure d'épreuves du
système de chronométrage a été actualisée. »

ℹ️ On transfère une session à la fois (la session active sélectionnée).

Revision #2
Created 10 February 2024 14:22:35 by Florian
Updated 25 June 2026 12:19:29 by Florian


